dopmanHu jasMum n aBTomatm

1. HacnoB Ha HacTaBHWMOT NpeameT
Formal languages and automata
2. Kog, CSEW317
3. CTyamcKa nporpama KHWU, KN, ACA
OpraHM3aTop Ha CTyAMCcKaTa nporpama
4. (eanHULA, OAHOCHO MHCTUTYT, KaTeapa, | PUHKU
opnen)
5. CTeneH (npB., BTOp, TPET LUKAYC) nps
AKagemcKa rogmHa / cemecTap 7. bpoj Ha EKTC kpeguntun
6.
2 / 3MMCKM 6
akagemuk a-p Jbynuo Kouapes, gou, o-p Mapuja
8. HacTtaBHUK MwuxoBa, gou. a-p Urop TpajkoBcku, aou,. o-p bopo
JaKMMOBCKM
Mpeaycnosm 3a 3anuyBambe Ha
9. Hema
npeameToT
Llenn Ha npegmeTHaTa Nporpama (KomneTeHLmm):
10.

OcnocobeHocT 3a KOpUCTEHE Ha d)OpMa}'IHMTe Moaenn Ha NPeCMETZIMBOCT KaKO OCHOBaA 3a

TEeopUja U NPaKca Ha NPOrpPapamCcKuUTE jasnLLmM, KOMMajnepu, Kako 1 3a NpaTerbe Ha MOBUCOK KypC




0/, TeopujaTa Ha NPEeCcMeT/IMBOCTA. 3ano3HaBakbe CO ja3nuUM, PerynapHu U KOHTEKCTHO cnobogHu
jasnum, KoHeYHM aBToMaTh M push down aBTOMaTU, rPamaTUKK M BpCKaTa mefy onpeaeneH Bua,
Ha aBTOMATK U jasunuu.

CoaprKMHa Ha NpeameTHaTa nporpama:

Boseg, Bo aBTOMaTtH 1 popmasnHu jasmum; KoHeyHn asTomatu; PerynapHu uspasu v jasmum;

11. CBOjCTBa Ha perynapHuTe jasnum; KOHTEKCTHO c/1060AHN rpamaTuKM 1 jasnum; Pushdown
aBTOMaTh; CBOjCTBA Ha KOHTEKCTHO cnoboaHuTe jasuum; TjypuHrosn mawmHu; HeognyumeocT; P,
NP n gpyrv Knacv Ha npobnemu;
1 MeToam Ha yyerse: npeaasaba, ayaANTOPUCKN BEXOU, NabopaTopUCKM BeXOU, NPOEKTHM 3a4a4n,
" |nomawHu 3a4aun
13. |BKkyneH pacnonoxus ¢poHg Ha Bpeme 6 EKTC no 30 = 180 yacosu
14. |Pacnpepenba Ha pacnonoXMBOTO Bpeme 30+ 45 + 30+ 35 +40=180
MNpepaBatba- TeOpeTcKa
15.1. pea P 30 yacosu
HacTaBa
15. |®opmu Ha HacTaBHWUTE aKTUBHOCTU Bex6u (1a6opaTopncki,
15.2. @yaAUTOPUCKM), CEMUHAPM, 45 yacosu
TMUMCKa paboTa
16.1. ([[MpoeKTHU 3a4aun 30 vacosu
16. |[dpyrn popmu Ha aKTUBHOCTU

16.2. |[CamocCTOjHM 3a4a4mn 35 vyacosu




16.3. |[lomallHO yyere 40 yacosu
HaunH Ha oueHyBarbe
17.1. [Tectosu 80 60p08BMU
17.
17.2. (CemmHapcKa paboTa/ npoeKT ( npeseHTauuja: nMcmeHa u ycHa)| 20 6oaosu
17.3. JAKTMBHOCT 1 y4ecTBO 0 60408BU
\no 50 6oaa 5 (neT) (F)
oa 51 oo 60 6oaa 6 (wecr) (E)
18 KpuTtepuymu 3a oueHysatbe (60oa0su/ |0 61 po 70 6opa 7 (cenym) (D)
OLieHka) on 71 oo 80 6oaa 8 (ocym) (C)
on 81 oo 90 6oaa 9 (neseT) (B)
o4 91 no 100 6oga 10 (pecert) (A)
Ycnos 3a nOTAMC M nonarakbe Ha
19. Peanusunpanu aktnsHoctu 15, 16
3aBpLUEH UCNUT
20. JasuK Ha Koj ce n3seayBa HacTaBaTa MaKeaoHCKM
51 MeTtop Ha cnefere Ha KBaNUTETOT Ha

HaCTaBaTa
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